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Pytania kierunkowe do egzaminu magisterskiego
z Informatyki Il stopnia

I. Lean IT/Zarzadzanie jakoscia:

. Techniki 1 narzedzia zarzadzania jakoscig.

. Narzedzia Lean management w branzy informatyczne;j.

. Zasady Lean IT oraz korzysci wynikajgce z zastosowania koncepcji Lean w zarzadzaniu IT.
. Zrodta i rodzaje marnotrawstwa w procesach ustugowych, w tym informatycznych.

I1. Modelowanie rozmyte:

. Zbior rozmyty i jego parametry.

. Funkcja przynaleznosci zbioréw rozmytych i jej rodzaje.
. Rodzaje modeli rozmytych. Struktura modelu rozmytego.
. Sterownik rozmyty i jego zastosowania.

I11. Zaawansowane algorytmy i struktury danych:

Przedstaw i objasnij dynamiczne struktury danych, w szczegolnosci listy, kolejki i drzewa

poszukiwan binarnych.

2.
3.
4.

Przedstaw algorytmy poszukiwania najkrétszej §ciezki w grafie.
Przedstaw algorytmy wyznaczania minimalnego drzewa rozpinajacego w grafie.
Omoéw problemy rozwigzywane w geometrii obliczeniowej. Przedstaw algorytm wyznaczania

wypuktej otoczki wielokata wypuktego.
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V. Metody optymalizaciji:

. Klasyfikacja i wybrane przyklady zadan optymalizacyjnych.

. Optymalizacja wyznaczania minimalnego cyklu Hamiltona.

. Zastosowanie algorytmoéw ewolucyjnych w problemach optymalizacyjnych.
. Przyktady zadan optymalizacji dyskretne;.

V. Finansowanie projektow informatycznych:

. Podaj przyktady czynnosci rutynowych w zakresie oprogramowania.

. Podaj liczbg poziomow gotowosci technologicznej (TRL) i scharakteryzuj wybrane z nich.
. Podaj kryteria, jakie powinien spelnia¢ kamief milowy.

. Opisz nowos¢ rezultatu projektu w kontekscie innowacji produktowej 1 procesowe;.

V1. Badania operacyjne:

. Co to jest programowanie liniowe? Poda¢ przyktady.
. Poda¢ klasyfikacje¢ modeli w badaniach operacyjnych.
. Co to sg modele normatywne i jaka jest ich struktura?



4. Na czym polega klasyczne zagadnienie transportowe?
5. Opisa¢ podstawowe pojecia w systemie masowej obstugi.
6. Opisa¢ wybrane problemy decyzyjne w transporcie.

VII. Statystyka komputerowa w R/Maple:
1. Metoda najwiekszej wiarogodnosci (dla rozktadéw dyskretnych i ciaglych), przyktady
zastosowania.
2. Przedziaty ufnosci dla wartosci oczekiwanej w rozktadzie normalnym oraz dla frakcji
(elementow wyrdznionych) w rozktadzie Bernoullego.
3. Test t-Studenta (o rownosci $rednich) w rozktadzie normalnym (przy réznych typach zatozen).
4. Analiza wariancji (ANOVA) jednoczynnikowa i dwuczynnikowa.

Pytania z przedmiotow specjalnosciowych
Programowanie systemow informatycznych

VII11. Zaawansowane technologie webowe:

. Wymieni¢ i1 opisa¢ najpopularniejsze technologie webowe i ich przeznaczenie.

. Opisac technologie tworzenia dynamicznych stron WWW.

. Scharakteryzowac technologi¢ AJAX oraz biblioteke jQuery.

. Omowic bezpieczenstwo witryn 1 aplikacji internetowych oraz sposoby ich zabezpieczania.
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IX. Pozyskiwanie wiedzy z danych:

. Wedlug jakich kryteriow mozna podzieli¢ systemy przechowywania i1 zarzagdzania danymi?
. Jakie sg etapy odkrywania danych/wiedzy?

. Wymien i opisz zadania eksploracji danych.

. Co to jest rozpoznawcza analiza danych?

. Krotko opisz cele 1 metody jednej z dziedzin statystyki (statystyka opisowa, opis
wspdlzmienniczosci cech, estymacja, weryfikacja hipotez statystycznych, rozktady danych).
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X. Uczenie maszynowe:

1. Co to jest uczenie maszynowe? Scharakteryzuj pojecia: model, blad uczenia, btad testowania,
przeuczenie.

2. Jakie s3 miary wydajnosci klasyfikacji?

3. Zdefiniuj wielko$ci: szum, wariancja, obcigzenie 1 wyprowadz/wyjasnij tzw. kompromis
obciazenie-wariancja dla kwadratowej funkcji straty.

4. Scharakteryzuj jeden z paradygmatdéw uczenia maszynowego.



XI. Programowanie wielordzeniowych proceséw graficznych / Programowanie
wielordzeniowych procesorow CPU

1. Na czym polega programowanie rownolegle, technologie i urzadzenia
pozwalajace na zrownoleglenie obliczen.

2. Prawa Amdahla i Gustafsona, omowi¢ podstawowe zatozenia, zastosowanie.
3. Omow technologie pozwalajace na zréwnoleglenie kodu dziatajgce na

GPU lub CPU

4. Omow dziatanie 1 zastosowanie technologii MPI lub CUDA.

XI1. Niezawodno$¢ oprogramowania / Niezawodno$¢ systemow informatycznych

1. Czym jest niezawodno$¢, podaj cechy niezawodnosci systemow
informatycznych, miary niezawodnosci.

2. Testowanie oprogramowania, metody testowania oprogramowania.

3. Niezawodno$¢ sieci komputerowych, nadmiarowos¢, rodzaje nadmiarowosci.
4. Na czym polega redundancja sprzetowa w systemach informatycznych.

XI11. Technologia wytwarzania oprogramowania;

1. Inzynieria wymagan. Model Sommerville'a-Sayera, praktyki inzynierii wymagan, zbieranie,

specyfikacja 1 weryfikacja wymagan, standardy, zarzadzanie zmianami.

2. Weryfikacja i walidacja oprogramowania. Testowanie i walidacja oprogramowania. Bledy
weryfikacji 1 walidacji oprogramowania. Niezalezna weryfikacja 1 walidacja. Cele testowania

oprogramowania.

3. Niezawodno$¢ oprogramowania. Miary niezawodno$ci, modele niezawodnos$ciowe, metody

podnoszenia niezawodno$ci oprogramowania

4. Jako$¢ oprogramowania i proceséw wytworczych. Modele 1 standardy jakosci produktow i

procesOw wytworczych.



