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Państwowa Wyższa  Szkoła Zawodowa w Nowym Sączu
MONOPROFILOWE CENTRUM SYMULACJI MEDYCZNYCH

INSTRUKCJA URUCHOMIENIA APLIKACJI „SCENARIUSZE”

Instrukcja uruchomienia aplikacji dla studenta:
1. Z pomocą aplikacji może ćwiczyć student samodzielnie lub zespół studentów (co najmniej 2 osoby).  	
2. Aplikacja jest dostępna na laptopie w MCSM udostępnianym przez techników symulacji.  
3. Należy uruchomić aplikację MCSM „Scenariusze”.
4. Po uruchomieniu aplikacji ukazuje się lista dostępnych, gotowych do uruchomienia scenariuszy. 
5. Należy zaznaczyć tytuł scenariusza, który będzie przedmiotem ćwiczeń a następnie kliknąć polecenie „Uruchom scenariusz”.
6. Ukazuje się ekran w konfiguracji 4 okien, tj.:
1) Nazwa wybranego scenariusza, 
2) Lista kroków, 
3) Lista kontrolna, 
4) Pasek postępu i czas  oraz 
5) dolny panel z przyciskiem „Start scenario”.
7. Scenariusz uruchamia się po kliknięciu polecenia „Start scenario”.
8. Ćwiczenia indywidualne przygotowują studenta do podjęcia działań zgodnie z obowiązującą procedurą w danym zdarzeniu. Po kliknięciu „Start scenario” w dolnym panelu ukazują się interaktywne przyciski wskazujące prawidłowy przebieg scenariusza (Lista kroków). 
9. Ćwiczenia w zespole mają na celu ewaluację umiejętności studenta/grupy studentów podejmowania samodzielnych działań w danym zdarzeniu zgodnie z wcześniej wyuczoną  procedurą.   
Osoba/osoby ćwicząca/e po zapoznaniu się z tytułem scenariusza (opis zdarzenia) podejmuje/podejmują  działania z wykorzystaniem wyposażenia znajdującego się w sali niskiej, pośredniej lub wysokiej wierności (w zależności od rodzaju scenariusza).  Osoba oceniająca ćwiczącego/ćwiczących za pomocą listy kontrolnej potwierdza wykonanie konkretnego działania co obrazowane jest procentowo w oknie „Pasek postępów” (przyjmuje się 100% jako prawidłowe wykonanie wszystkich zaplanowanych w scenariuszu kroków). Dodatkowym elementem podlegającym monitorowaniu jest czas, w którym student wykonał zadanie. 
10. W górnej części ekranu widoczne są przyciski:
1) Menu główne – powrót do listy ze scenariuszami
2) Otwórz opis – opis przypadku danego scenariusza
3) Restart – służy do kasowania postępu w scenariuszu i rozpoczęcia scenariusza od początku.   
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